TecTroBBIC 3aJaHUA

1. HaBbikH, cBsi3aHHbIE ¢ HHGPOPMAIIMOHHBIM 000pPY10BaHHEM MU HU(PPOBLIMU
YCTPOMCTBAMM 110 OCYIIECTBJICHUIO «KECTKOI» padoThbl — 3TO0:

A) Hardware Skills

B) Software Skills

C) Metaskills-mera

D) undopmarimonsabie

E) mudpossie

2. «MsArkmne» HaBbBIKH B3aUMO/I€iiCTBHUS ¢ MPOTPAMMHBIM ofecredeHneM it padoThl ¢
uHdopmanuei — 3To:

A) Software Skills

B) Hardware Skills

C) Metaskills-mera

D) undopmarinoHabie

E) mudpossie

3. Jlasi ycmemHOro TPUMEHEHHsI «MATKHX» M <«GKeCTKHX» HABBIKOB B OCHOBE
KOMMYHHKATHBHOTO TPOIECCA JIEKAT HABBIKH, KOTOPBIMH J0JIKeH 00JI1a1aTh KaKIblii:

A) Metaskills-mera

B) Hardware Skills

C) Software Skills

D) undopmarinoHabie

E) mudpossie

4. JInunocTH, BocTpedoBaHHbIE B IM(POBOM 0011ecTBe M 00/1a1a1011asi Ba)KHbIMH
COLMAJILHBIMM M IPO¢eCCHOHATBHBIMU KOMIIETEHUSIMU

A) nudpoBoe nokoieHne

B) kpeaTuBHast IMYHOCTH

C) munep

D) unTemieKkTyaabHOE OKOJIEHUE

E) oTnenpHas 1MyHOCTH

5. lnpakTuyeckasi Npupoaa HM(pPoBbIX TEXHOJIOTHIl: MHTEPAKTHBHOCTD,
MYJbTHMEIUIHOCTH, THIIEPTEKCTOBOCTD, THYHOCTHOCTD, ... .

A) cyOKyJIBTYpHOCTD

B) TonepantHOCTH

B) unTennexryanbHOCTD

I') sxonornueckuit

E) sxoHomuueckuit

6. CoBOKYNIHOCTH 3HAHMI U HABBIKOB, HEO0XOAMMBIX /i1 6€3011acHOr0 1 3(PPeKTHBHOTO
HCIO0JIb30BAHNMS HU(POBBIX TEXHOJIOTHI H HHTEPHET-PecypcoB — 3TO:

A) mdpoBas rpaMOTHOCTh

B) mudpoBas KOMIETEHTHOCTb

C) undopmannoHHas rpaMOTHOCTh

D) undopmanrionHast KOMIETEHTHOCTb

E) uudponas xynpTypa



7. COBOKYNHOCTh HABBIKOB HCII0JIb30BaHUA HH(POPMALMOHHO-KOMMYHUKAMOHHBIX
TeXHOJIOTHIl M HH(PPOBBIX HOCUTe e, HEOOXOAUMBIX /ISl PACIIMPEHHUS BO3MOKHOCTEH
00padoTKku MH(pOpMALIUN —ITO:

A) nnudpoBasi KOMIIETEHTHOCTb

B) nudposas rpamoTHOCTD

C) undopMaImoHHast TPAMOTHOCTh

D) nnpopmanroHHas KOMIETEHTHOCTb

E) mudposas kynbrypa

8. CTpeMiieHHE K CAMOBBIPAKEHH IO, IPEANOYTEHHE KTOPU3OHTATBHBIMY (MIAPTHEPCKUM)
THIIAM «BE€PTHKAJbHBIX» (HepapXu4ecKuX) OTHOLIEHU i, OTKPBITOCTH K 00IIIEHHIO;
ONTHMU3M H YBEPEHHOCTD B cede — ITO ... XapaKTePUCTHKH NpeacTaBuTe el HudpoBoOro
NMOKOJIeHHUS B IUIaHe Pa3BUTHS.

A) conanbHbIe

B) muunOCTBIE

C) TBOpUECKUE

D) nyxoBHBIE

E) nnrennexryanpHble

9. lln¢gpoBsbie 00pa3oBaTebHbIe peCypPChl, KOMILUIEKC TEXHOJIOTHYECKHX CPeICTB
HH(POPMANNOHHO-KOMMYHHKAIIMOHHBIX TEXHOJIOTHI, CHCTEMA COBPeMEeHHBIX
nearorn4ecKux TeXHOJIOruii — 3To:

A) nudposas oOpa3oBaTenbHas cpena

B) nundopmannonnas odpazoBarenbHas cpesia

C) cpena mennaobpa3zoBaHus

D) mynpTuMenuiinas oOpa3oBaTesibHas cpeaa

E) kubepnpocTpaHCcTBO

10. B ungopmannoHHoii cpese npenoaasBaTe/b ¢ Ppa3BUTOI KOMIIeTeHIMell BBITOJTHSIET
PoJb MOJEpaTopa, ThITOopa, ... .

A) dacunuratopa

B) kyparopa

C) nunepa

D) tpenepa

E) meToaucra



	3. Для успешного применения «мягких» и «жестких» навыков в основе коммуникативного процесса лежат навыки, которыми должен обладать каждый:

